
RODRIGO COSTA SANCHES 
 

27 anos – solteiro  
Avenida Senador Vergueiro, 2685 – Bloco 11B Apto. 34 

CEP.: 09601-900 – Rudge Ramos – São Bernardo do Campo – SP 
 rcsanches@gmail.com  (11) 4365-4044 – 2672-3912 – 8038-7137 

 

ÁREA DE ATUAÇÃO 

 

Publicidade e Propaganda; Designer gráfico, Criação, Web Designer. 
Portfolio digital: http://www.rsanches.com.br 
 

FORMAÇÃO ACADÊMICA 

 
Centro Universitário Belas Artes de São Paulo – Publicidade e Propaganda 
Formação acadêmica em Dezembro/2008 

 

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

 
America Net Telecom Ltda. 
Designer gráfico/ Webdesigner: Desenvolvimento de arte gráfica e layouts de materiais impressas e 
web; planejamento e marketing de campanhas. 
Período – Desde Fevereiro/2009 

 
Tibério Construtora e Incorporadora 
Estágio em Marketing e Criação: Desenvolvimento de arte gráfica e layouts de campanhas 
impressas; planejamento e marketing de campanhas de empreendimentos; atendimento e 
relacionamento com clientes e fornecedores (vendas). Período – Julho/2008 a Dezembro/2008 
 

Câmera e Ação Produções – Assistente Fotográfico e Estúdio 
Direção de Arte, Edição de fotografias, foto-montagens; Desenvolvimento de arte gráfica e layouts 
para books fotográficos (pessoais e eventos), atendimento a clientes. Período – Agosto/2007 a 
Julho/2008 
 

MR Promoções e Eventos – Estúdio e Criação 
Direção de Arte, Criação e Planejamento: Desenvolvimento de arte gráfica e layouts para materiais 
PDV, mala direta, desenvolvimento de web sites promocionais, relatórios, e logotipos para promoções 
e eventos, planejamento de campanhas promocionais. Período – Dezembro/2006 a Agosto/2007 
 

ESPECIALIZAÇÕES 

 
Conhecimento técnico em softwares Photoshop, Illustrator, FireWorks, DreamWeaver, CorelDraw, 
HTML, CSS. 
Conhecimento básico em integração layout-PHP/JAVA/ASP, Javascript, Actionscript (controle de 
movie clip), integração e criação de layout para plataformas de edição e CMS (Wordpress, Joomla), 
modelagem 3D (Maya, XSI Softimage, zBrush) e desenvolvimento de ambientes para jogos 
eletrônicos (Unreal Development Kit). 
 
 

CURSOS  

 
Modelagem 3D – Escola Melies. Janeiro/2011 a Julho/2011. 

 
Desenvolvimento de Jogos Eletrônicos, artwork, modelagem – SAGA. Janeiro/2010 a 

Novembro/2010. 

 
Desenho Artístico, Comics, Mangá, Cartoon – Impacto Quadrinhos. Janeiro/2004 a 

Dezembro/2005. 


